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Przygotowanie materialow graficznych w programie Gimp

Wielu z nas nauczycieli poszukuje najlepszego sposobu zaprezentowania tresci ksztatcenia, aby
byly one interesujace i inspirujgce naszych podopiecznych. Posiadane przez nas zdjecia sg czesto
niewyrazne, zle skadrowane, a elementy szczegdlnie wazne nie wyrdzniajg sie, wrecz wtapiaja
sie w tto. Taki materiat graficzny wymaga wielu korekt. Mozna do tego celu wykorzystac réznego
rodzaju programy graficzne. Edytory do obrébki grafiki rastrowej, zdjecie cyfrowe jest wtasnie
taka grafika, posiadajg zblizone funkcje. Niektdére z nich, dzieki rozbudowanej funkcjonalnosci,
pozwalajg na profesjonalng obrébke grafiki rastrowej. W tej grupie programoéw znajduje sie ich
lider — program Adobe Photoshop. W wiekszosci przypadkdéw sg to drogie programy. Jest jednak
wsrdd nich program catkowicie darmowy. Jest nim GIMP.

Jakze trudno jest wykonad zdjecie ptaka. Jezeli tego dokonamy, najczesciej wymaga ono wielu
korekt. Na przykfadzie retuszu fotografii papugi, zostanie w artykule zaprezentowanych kilka
operacji w programie GIMP, w wyniku ktdrych ten kolorowy ptak znacznie lepiej zaprezentuje
sie naszym uczniom.



http://kongres.wckp.lodz.pl/blog-sidebar.html

1. Kadrowanie zdjecia pozwoli nam pozby¢ sie niepotrzebnych jego fragmentéw. Aby tego

dokonac nalezy:

e otworzy¢ zdjecie w programie GIMP,

e wybrac¢ w Przyborniku narzedzie Kadrowanie (narzedzie to jest widoczne na

zatgczonym rysunku),

e przy wcisnietym lewym przycisku myszy, zaznaczy¢ wybrany fragment zdjecia,

o jezeli efekt kadrowania jest zadowalajacy potwierdzi¢ klawiszem Enter,

o jezeli efekt kadrowania nie obejmuje wybranego obszaru zdjecia, mozna go

zmodyfikowad przeciggajgc myszka aktywne pola na obwodzie zaznaczonego

obszaru, a nastepnie potwierdzi¢ efekt klawiszem Enter.

Efekt kadrowania jest juz gotowy.
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2. Poprawa kolorystyki.

Papuga, to ptak najczesciej o kolorowym upierzeniu. Warto bytoby te kolorystyke

zaprezentowac na fotografii. W przypadku wykonania zdjecia przy ztym oswietleniu, jego

kolorystyka moze by¢ ztej jakosci. Program umozliwia kilka sposobdw wydobycia koloréw

zdjecia. Jednym z nich jest wykorzystanie funkcji Poziomy. Dla ukazania wielo$ci barw na

fotografii stosuje sie zapis kolorow w modelu RGB. Oznacza to, ze w kazdym pikselu naszego



zdjecia nastepuje zmieszanie o réznym nasyceniu trzech podstawowych kolorow: czerwonego
(Red), zielonego (Green) i niebieskiego (Blue). Kazda z trzech sktadowych modelu moze by¢
zapisana na 256 sposoby. W wyniku ztego oswietlenia skala ta moze by¢ ograniczona, a zdjecie
jest ,mdte”, nie posiada najjasniejszych i najciemniejszych pikseli. Aby zdjecie zaprezentowac¢ w
catej gamie koloréw nalezy:

e wybrac z meny Kolory funkcje Poziomy,

e w oknie Kanaty wybra¢ Czerwony

e przesungc znaczniki okreslajgce najciemniejsze i najjasniejsze piksele do konca wykresu,

e poprzednig czynnos¢ powtdrzyé dla kanatu zielonego i niebieskiego,

o jezeli efekt jest zadowalajgcy, zatwierdzi¢ operacje przyciskiem OK,

e jezeli kolorystyka jest zbyt przejaskrawiona, przesuwac znaczniki dla poszczegdlnych
kanatow tak, aby otrzymac zatozony efekt.
Dodatkowo mozna wykorzystac srodkowy znacznik, najlepiej dla wszystkich kanatéw
jednoczesnie. Zmienia on jasnosc¢ fotografii.

= *papugal (zaimportowany)-2.0 (Kolory RGB, 1 warstwa) 2436x1644
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3. Wydobycie wybranych fragmentéw zdjecia z tfa

W wyniku poprawy kolorystyki zdjecia, modyfikacji ulegta zaréwno papuga, jak i jej otoczenie.
Nadal jej zielone pidra wtapiajg sie w otaczajgcq jg roslinno$é. Program umozliwia edytowanie i
modyfikowanie grafiki rastrowej na wielu warstwach. Kazda z nich moze zawieraé inny element
zdjecia, a po ich scaleniu uzyskuje sie gotowy efekt. Na razie nasze zdjecie jest edytowane na
jednej warstwie. Widac¢ to w oknie dialogowym Warstwy. Jesli okno to nie jest widoczne na
ekranie nalezy je wywotaé w menu Okna i dalej w Dokowalne okna dialogowe. W kolejnych
dziataniach papuga zostanie skopiowana do oddzielnej warstwy. Pozwoli to na modyfikowanie
kazdej warstwy oddzielnie. Aby wykonac¢ te czynnosci nalezy:



zaznaczy¢ papuge, wybierajac z Przybornika narzedzia do zaznaczania na przyktad o
nazwie Odreczne zaznaczanie (rysunek na przycisku przypomina lasso), zaznaczenie nie
musi by¢ doktadne, moze zawieraé troche tfa.
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skopiowadé zaznaczony rysunek do schowka i wkleié¢ go powtdrnie do rysunku, spowoduje
to powstanie nowej tymczasowej warstwy (Oderwane zaznaczenie),

wywota¢ menu podreczne klikajgc prawym przyciskiem myszy na tej warstwie,

wybrac i potwierdzi¢ lewym przyciskiem myszy polecenie Do nowej warstwy,

odznaczy¢ warstwe tta (klikajgc w ikone z ,,okiem”) i wejsé na nowg warstwe,

za pomocg Gumki wybranej z Przybornika usungé niepotrzebne elementy tta
skopiowanego w wyniku niedoktadnego zaznaczenia; nalezy zwrdci¢ uwage na opcje
Gumki i wybraé narzedzie o okrggtym ksztatcie i miekkich krawedziach, co spowoduje
naturalne przejscie rysunkéw pomiedzy warstwami,
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uaktywnié widocznos¢ warstwy tta i wejs¢ na tg warstwe,



e zmodyfikowac¢ nasycenie koloréw tta, wywotujgc w menu Kolory polecenie Barwa i
nasycenie i przesuwajgc suwakiem regulujgcym Nasycenie tak, aby w znaczacy sposob
zmniejszy¢é nasycenie koloréw tta w stosunku do koloru papugi,

e po uzyskaniu oczekiwanego efektu, potwierdzi¢ wykonang operacje przyciskiem ,OK”.

= *papuga) (zaimportowany)-2.0 (Kolory RGB, 2 warstwy) 2436x1644 — GIMP - a
Plik Edycja Zamaczenie Widok Obrz Warstwa Kolory Nampdzia Fity Okna Pomog

(] RN (.. VDTN . PRI SN L. L7 ORI L SRR b PRI .. PPN L1
Upuszczenie plikéw abrazéw w tym miejscu otworzy je ~

VAR S ]
SurA :-X A = Fapuga JPS 4 ([pepuga) (amponowsny) .
SE /4O LA Ustawienia: vl + @
QRO o
ol o
Opcie narzgzts @ . Oy “ v
tacanie
T Brak ool .o os
Powigeanych 7 narzpdriem. <
=
Pokrywanie: 0
Dopasowanle zaznaczonego koloru
Barwa: 0
Iasnosé: o £
Praywroe kolor
[¥] Podglad
Pomog Rezywrét QK Anulyj

4. Wstawienie tekstu

Wielokrotnie przygotowywane ilustracje dydaktyczne wymagajg opisu. Program GIMP
umozliwia wprowadzenie tekstu na osobng warstwe. Aby tego dokonaé, nalezy:

e wywotac z Przybornika funkcje Tekst (ikona prezentujaca litere ,,A”),

e dokonac wyboru rodzaju, rozmiaru i koloru czcionki; wybierajac kolor dobrze jest
skorzystaé z kroplomierza, ktéry pobiera wybrany kolor z ilustracji,

e wprowadzi¢ tekst do ilustracji, tekst zostanie automatycznie wprowadzony na nowg
warstwe,
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e w przypadku Zle dobranych parametréw, dokonaé ewentualnych korekt tekstu poprzez
zaznaczenie np. myszg tekstu lub jego fragmentu oraz zmiane odpowiednich

parametrow.

5. Zwiekszenie czytelnosci tekstu

Nie zawsze tekst w tle ilustracji jest czytelny. W celu zwiekszenia widocznosci tekstu mozna
wprowadzi¢ pod warstwe tekstu nowg warstwe z wyodrebnionym obszarem, np.
prostokatnym zmniejszajgcym widocznosc tta a zwiekszajgce widocznos¢ tekstu. W celu

wykonania tego zadania nalezy:

e wstawi¢ nowg warstwe,

e przenies¢ warstwe ponizej warstwy zawierajgcej tekst,

e zaznaczy¢ na pustej warstwie prostokat, w ten sposdb, aby znajdowat sie on po tekstem,

e wybrac z Przybornika funkcje Wypetnienie kubetkiem i za jego pomocg wypetnié
zaznaczony prostokat biatym kolorem,
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e ustawic krycie warstwy na ok 50%, co spowoduje, ze biaty prostokat bedacy ttem dla

tekstu stanie sie cze$ciowo przezroczysty, ukazujac juz mniej intensywnie tto ze zdjecia,

Efektem zaproponowanych operacji moze byé nastepujaca ilustracja




Nie zapomnijmy zapisa¢ swojej pracy. Program GIMP ma mozliwos¢ zapisywania grafiki
w uktadzie wielowarstwowym w formacie xcf. Zapisanie grafiki w formatach jpg lub png
jest mozliwe tylko dla grafiki jednowarstwowej. Aby potgczy¢ wszystkie warstwy w jedna
nalezy w menu Obraz wybrac polecenie Spfaszcz obraz. Warto jednak zarchiwizowac
nasze wielowarstwowe grafiki. Mogg one byc jeszcze wykorzystane do realizacji
kolejnych pomystow.

Zaprezentowane funkcje sg jedynie niewielkg czescig mozliwosci zaréwno programu
GIMP, jak i innych programéw do obrébki grafiki rastrowej. Warto zapoznac sie z nimi,
eksperymentowac i osiggaé znakomite efekty.



