Rekomendowane programy edukacyjne na tablet z systemem Android

SimpleMind Free mind mapping

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.modelmakertools.sim

plemindfree

Oprogramowanie wspiera prowadzenie burzy mozgow.

Za jego pomocg mozna tworzy¢ tzw. mape mysli,

tzn. wprowadzad i systematyzowaé wypowiedzi uczestnikow
dyskusji. Aplikacja stwarza mozliwos¢ porzgdkowania

i organizowania notatek sporzadzanych przez uczacych sie
podczas zajec oraz tworzenia plandw pracy przy realizacji
projektow.

Narzedzie znakomicie nadaje sie do zastosowan
edukacyjnych. Wersja darmowa oprogramowania posiada
funkcje: tworzenia weztéw schematu mapy, wykorzystania
réznych schematéw koloréw do oznaczania tych weztow,
przesuwania weztéw, tworzenia kopii.
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PicsArt

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.picsart.studio&hl=pl

Program graficzny, za pomoca ktérego mozna tworzyé
projekty wielowarstwowe, wykorzystujgc gotowe zdjecia.
Dzieki edytorowi grafiki istnieje mozliwos¢ wykonywania
wtasnych rysunkéw, korzystania z galerii ksztattow

i rysunkow.

Warstwy mogg by¢ widoczne w okres$lonym stopniu
przezroczystosci, ponadto istnieje mozliwos$é zastosowania
réznych styléw mieszania warstw.



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.modelmakertools.simplemindfree
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.modelmakertools.simplemindfree
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.picsart.studio&hl=pl

Program poprawia wyglad fotografii. Ma podstawowe
funkcje wyostrzania i rozjasniania obrazu. Za pomoca jego
narzedzi mozna kadrowac obraz. Dodatkowo w programie
N zostaty wbudowane mechanizmy wprowadzania tekstu

i rysowania.

Aviary

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.aviary.android.feather&hl=pl

AutoCad 360 jest w petni kompatybilng darmowa
miniaturkg znanego programu firmy Autodesk.

Daje nam mozliwos$¢ przegladania narysowanych

w programie AutoCad projektdow, zapisanych w formacie
DWG, edycji z wykorzystaniem prostych narzedzi

i udostepniania innym.

Autocad 360

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.autodesk.autocadws&hl=pl



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.aviary.android.feather&hl=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.autodesk.autocadws&hl=pl

@ duolingo

Duolingo

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.duolingo&hl=pl

Duolingo to darmowa i jedna z najbardziej popularnych
aplikacji, stanowigca platforme do nauki jezykéw obcych.
Daje mozliwos¢ korzystania z bogatej bazy éwiczen,

zabaw i gier, utatwiajgcych i uprzyjemniajgcych nauke
jezyka obcego. Dodatkowag zaletq jest intuicyjny i przejrzysty
interfejs.
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Lightbot One Hour Coding

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lightbot.lightbothoc&hl=pl

Uczy dzieci programowania przy okazji... grania

w prawdziwg gre! Wprowadza dzieci w tajniki prawdziwe;j
logiki programowania. Pozwala graczom zdoby¢ praktyczne
zrozumienie podstawowych pojeé, takich jak kontrola
przeptywu instrukcji, procedur i petli. Program oferuje

18 poziomdw (petna wersja 40) i jest odpowiedni dla graczy
w kazdym wieku.



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.duolingo&hl=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lightbot.lightbothoc&hl=pl

Scratch Studio-Kids Code Academy

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.kid.scratch&hl=pl

Scratch jest przeznaczony dla dzieci i mtodziezy w wieku

od 8 do 16 lat, ale jest uzywany przez ludzi w kazdym wieku.
Uczac sie kodowania w Scratch, poznajemy strategie
rozwigzywania probleméw i tworzenia wtasnych projektéow.
Program pozwala takze tworzyé projekty bez potgczenia

z Internetem.

ScratchlJr

https://play.google.com/store/apps/details?id=org.scratchjr.android

W aplikacji Scratchlr interfejs i sposdb programowania
zostaty dostosowane dla mtodszych dzieciiich
emocjonalnego rozwoju. Program umozliwia matym
dzieciom (od 5 roku zycia) tworzy¢ wtasne interaktywne
historie i gry. Dzieci mogg modyfikowad znaki graficzne,
dodawad wtasne gtosy i dZzwieki oraz wstawiaé zdjecia.
Za pomocg blokdw programowych tworzone postacie
0Zywaj3a.



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.kid.scratch&hl=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=org.scratchjr.android
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PicPac Stop Motion & TimelLapse

https://play.google.com/store/apps/details?id=tv.picpac&hl=pl

Program stuzy do tworzenia filmu poklatkowego. Mamy
mozliwos¢ wybrania, z ktorych wykonanych zdjec seryjnych
chcemy ztozy¢ film, a nastepnie podtozy¢ do niego dzwiek.

STUDENT TEACHER

Socrative Studer Socrative Teache
Socrative Inc. Socrative Inc.

Socrative Teacher i Socrative Student

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.socrative.teacher&hl=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.socrative.student&hl=pl

Aplikacja wspiera organizacje procesu ksztatcenia,
umozliwiajac przeprowadzanie quizéw, agregowanie

i analizowanie wynikéw w czasie rzeczywistym.

Daje nauczycielowi natychmiastowg informacje zwrotng
o stopniu zrozumienia zagadnien przez uczniéw.
Umozliwia takie zorganizowanie zajeé, by bardziej
angazowac uczniéw w uczestnictwo w lekcji.



https://play.google.com/store/apps/details?id=tv.picpac&hl=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.socrative.teacher&hl=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.socrative.student&hl=pl

mFISZKI

https://play.google.com/store/search?q=mfiszki&c=apps&hl=pl

mFiszki umozliwiajg nauke kilkunastu jezykdw obcych
na réznych poziomach zaawansowania.

Aplikacja zwieksza skutecznos$é zapamietywania stéwek
(podane sg przyktady praktycznego uzycia),
jednoczesnie ktadac nacisk na ich poprawng wymowe
(dofaczone nagrania audio). mFiszki mozna wykorzystaé
praktycznie w kazdej wolnej chwili.

Jelly Band

https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.idreams.jellyband&hl=pl

Prosta aplikacja pozwalajgca najmtodszym
uzytkownikom tworzy¢ wtasng muzyke.

Zmieniajgc potozenie i ustawienie grajkow na scenie,
uzytkownicy poznajg brzmienie réznych instrumentdw,
jednoczesnie decydujac o ostatecznym efekcie

muzycznym.



https://play.google.com/store/search?q=mfiszki&c=apps&hl=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.idreams.jellyband&hl=pl

Stellarium Mobile Sky Map

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.noctuasoftware.stellarium

&hl=pl

Aplikacja przypomina mobilne planetarium
umozliwiajace wirtualng obserwacje nieba na podstawie
naszej aktualnej lokalizacji. Ponadto w dostepnym
katalogu znajduje sie kilkaset tysiecy gwiazd i planet
wraz ze zdjeciami i szczegdtowymi informacjami.

ElectroDroid

https://play.google.com/store/apps/details?id=it.android.demi.elettronica&hl=pl

Rozbudowana aplikacja, ktdra przyda sie kazdemu
elektronikowi. Pozwala na projektowanie uktadéw
elektronicznych, obliczanie oraz sprawdzanie danych

z dziedziny elektroniki czy tez fizyki (otrzymujemy
objasnienie wyniku). Aplikacje mozna rozszerzy¢ o nowe
funkcjonalnosci dzieki dostepnym wtyczkom.



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.noctuasoftware.stellarium&hl=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.noctuasoftware.stellarium&hl=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=it.android.demi.elettronica&hl=pl

Symulator uktadéw elektronicznych, dodatek
do ElectroDroida.

EveryCircuit

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.everycircuit.free&hl=pl

A

Profesjonalna aplikacja — szkicownik firmy Autodesk.
Pozwala na wygodne i szybkie tworzenie obrazéw

i szkicdw za pomocg palca na ekranie telefonu.
Posiada liczne zaawansowane przybory malarskie.

Autodesk SketchBook

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.adsk.sketchbook&hl=pl



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.everycircuit.free&hl=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.adsk.sketchbook&hl=pl

tatwa w obstudze i stale rozbudowywana aplikacja, ktéra
zawiera szczegotowe objasnienie wiekszosci fizycznych
wzorow i teorii wraz z rysunkami utatwiajgcymi
zrozumienie tematu.

Fizyka na 5!

https://play.google.com/store/apps/details?id=Gecko.Droid.PhysicsHelper&hl=pl

kindle

Aplikacja pozwalajgca czytac (jak rdwniez kupowac)
e-booki, elektroniczne magazyny i gazety, bez koniecznosci
posiadania czytnika.

Kindle

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.amazon.kindle&hl=pl



https://play.google.com/store/apps/details?id=Gecko.Droid.PhysicsHelper&hl=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.amazon.kindle&hl=pl

Egz amin

Zawodowy

Egzamin Zawodowy

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.frozenring.egzamin_zawo
dowy&hl=pl

Aplikacja dla uczniéw szkot o profilu technicznym,
pozwalajgca rozwigzywac przyktadowe testy z egzaminow
zawodowych dla: Technika Informatyka, Mechatronika,
Elektryka, Mechanika i Teleinformatyka.

Magiczne Literki

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.EpsilonMultimedia.Literki
PL&hl=pl

Gra edukacyjna dla najmtodszych, pozwalajgca poznawadé
litery alfabetu i nazwy przedmiotéw, uktadaé wyrazy

z wykorzystaniem trojwymiarowych klockéw i ¢wiczy¢
poprawng wymowe.



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.frozenring.egzamin_zawodowy&hl=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.frozenring.egzamin_zawodowy&hl=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.EpsilonMultimedia.LiterkiPL&hl=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.EpsilonMultimedia.LiterkiPL&hl=pl
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Nearpod

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.panareadigital.Nearpod

Aplikacja stuzy do przeprowadzania testow online.
Nauczyciel musi zatozy¢ konto na stronie producenta

i przygotowad test w przegladarce. Po zalogowaniu sie
W programie widzi swoje testy i uruchamia je,
udostepniajgc uczniom kod. Darmowe konto pozwala
przeprowadzac testy dla maksymalnie 30 ucznidw.

Explain everything

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.morriscooke.explaineverything

Aplikacja jest mobilnym narzedziem do przygotowania
ciekawych prezentacji multimedialnych oraz stron
internetowych, ktére mozna potem otworzy¢ we

wbudowanej przegladarce. Aplikacja dziata jak tablica
interaktywna.



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.panareadigital.Nearpod
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.morriscooke.explaineverything

Dyktafon, ktory zamienia tekst mowiony na pisany.

Speech to text

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.Androidforall.speechtotext

Aplikacja pozwala w prosty sposdb tworzy¢ ksigzki
elektroniczne, nie wymagajace dodatkowego
oprogramowania. Posiada mozliwos¢ eksportu

do formatu EPUB oraz zastosowania réznych efektéw
przejscia pomiedzy stronami.

Book Creator

https://play.google.com/store/apps/details?id=net.redjumper.bookcreatorfree



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.Androidforall.speechtotext
https://play.google.com/store/apps/details?id=net.redjumper.bookcreatorfree

Gra sieciowa polegajaca na uktadaniu w okreslonym
czasie jak najwiekszej liczby stéw ze stykajacych sie
na planszy liter.

Stowotok

https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.slowotok.app

Aplikacja stuzy do tworzenia i przeprowadzania
. interaktywnych testéw i quizéw online.

Kahoot

https://play.google.com/store/apps/details?id=no.mobitroll.kahoot.android



https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.slowotok.app
https://play.google.com/store/apps/details?id=no.mobitroll.kahoot.android
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Diki

https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.diki

Stownik polsko-angielski, wymaga dostepu do Internetu.

Wolne lektury

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.milo.wolnelektuy

Przegladarka zasobdéw Biblioteki Internetowej Wolne
Lektury. Biblioteka udostepnia w swoich zbiorach lektury
szkolne zalecane do uzytku przez Ministerstwo Edukacji
Narodowej i inne dzieta literatury.



https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.diki
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.milo.wolnelektuy

SOLAR SYSTEM

¥ scopPc

Solar system scope

https://play.google.com/store/apps/details?id=air.com.eu.inove.sss2

Ukfad Stoneczny w wersji 3D

Aurasma

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.aurasma.aurasma

Aplikacja do tworzenia tzw. rozszerzonej rzeczywistosci,
poprzez natozenie filmow, zdjec czy animacji na prawdziwy
obraz, ktéry widzimy na wyswietlaczu tabletu.



https://play.google.com/store/apps/details?id=air.com.eu.inove.sss2
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.aurasma.aurasma

Google clasroom

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.classroom

Aplikacja dostepna dla posiadaczy konta Google Apps dla
szkot i uczelni. Utatwia organizacje zajec i sprawng
komunikacje z uczniami i studentami.

Uczniowie i studenci mogg m.in. otwierac zadane prace

i wykonywac je na tablecie. Nauczyciele majg mozliwos¢
$ledzenia, kto oddat prace, a takze mogg sprawdzac
zadania na biezgco w szkole lub pdzniej, poza nig,
przekazujgc swoje uwagi i oceny.

Anatomy 4D

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.daqri.d4DAnatomy

Aplikacja rozszerzonej rzeczywistosci - anatomia
cztowieka na animowanym fantomie 3D. Aby korzystaé
z aplikacji konieczne jest wydrukowanie karty
generujgcej obraz.



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.classroom
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.daqri.d4DAnatomy

Zaawansowana aplikacja pozwalajgca na tworzenie
komikséw z dowolnych zdjec. Posiada przyjazny interfejs,
bogatg galerie dymkow oraz liczne dodatkowe elementy
\ , i efekty do wykorzystania.

4.4 o y ykorzy

Pstryk komiks

https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.stopcafe.comix

Spacer po uktadzie Stonecznym w wers;ji 3D.

Amazing Space Journey

https://play.google.com/store/apps/details?id=ro.digitalexpression.AmazingS
pacelourney



https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.stopcafe.comix
https://play.google.com/store/apps/details?id=ro.digitalexpression.AmazingSpaceJourney
https://play.google.com/store/apps/details?id=ro.digitalexpression.AmazingSpaceJourney

Kalkulator umozliwiajgcy reczne wpisywanie wykonywanych
dziatan (jak na tablicy).

My script calculator

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.visionobjects.calculator

MASTER

MI N D Gra, polegajgca na odgadnieciu kodu ztozonego

‘ -~ z czterech koloréw wybranych sposrod osmiu.

Proces dochodzenia do prawidtowego rozwigzania
rozwija i doskonali umiejetnosc¢ logicznego myslenia.

Classic MasterMind

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cphcloud.mastermind&hl=pl



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.visionobjects.calculator
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cphcloud.mastermind&hl=pl

Colar mix

http://colarapp.com/es/

Aplikacja umozliwia obejrzenie, poprzez wykorzystanie
tabletu, ruchomego obrazu tréjwymiarowego
wygenerowanego z pokolorowanego przez dziecko

na papierze obrazka. Jeden z prezentowanych

w programie przyktadéw przedstawia budowe komarki.
Jej poszczegdlne elementy dziecko moze pokolorowac
kredkami na ptaskim wydruku, a nastepnie obejrzeé

w uktadzie przestrzennym.
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PhotoStage Slideshow Free

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.nchsoftware.photostage

free

Za pomocag tej aplikacji mozna zaprojektowad pokaz
zdjeé. W programie istnieje mozliwo$¢ kadrowania

i ulepszania fotografii, projektowania przejs¢ miedzy
nimi, podktadania muzyki i dotgczania filmow.
Gotowe pokazy tatwo mozna udostepnié w sieci.
Obstuga aplikacji jest przystepna dla kazdego.



http://colarapp.com/es/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.nchsoftware.photostage_free
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.nchsoftware.photostage_free

Aplikacja do nauki programowania dla dzieci od 5 roku
zycia. Pierwsze 30 poziomow jest bezptatnych.

Aplikacja rozwija logiczne myslenie i wprowadza w Swiat
programowania.

Kodable

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.surfscore.kodable.main.a
ndroid&hl=pl

Aplikacja Tynker jest prostym sposobem na zaznajomienie

uzytkownika z programowaniem. Za pomocg odpowiednich

narzedzi uzytkownik moze sterowac bohaterami, tworzy¢
wtasne gry, rysunki, muzyke.

Tynker — Learn to code

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tynker.Tynker&hl=pl



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.surfscore.kodable.main.android&hl=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.surfscore.kodable.main.android&hl=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tynker.Tynker&hl=pl

Run Marco!

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.allcancode.runmarco&hl=en

Bardzo ciekawa aplikacja wprowadzajgca dzieci

w tematyke programowania. Gracz ma do dyspozycji
gotowe bloczki, z ktérych uktada kody prowadzace
bohatera do zdobycia kolejnych poziomdw gry.

W wersji demo dostepna jest jedna przygoda

z 10 poziomami.

The Foos: Code for an Hour 5+

https://play.google.com/store/apps/details?id=org.codespark.thefoos&hl=en

Prosta aplikacja wprowadzajgca najmtodsze dzieci
w Swiat programowania, poprzez nauke logicznego
myslenia. Dzieci uczg sie tworzy¢ kod, uczestniczgc
w przygodach bohatera. Aplikacja przeznaczona dla
dzieci od 5 roku zycia.



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.allcancode.runmarco&hl=en
https://play.google.com/store/apps/details?id=org.codespark.thefoos&hl=en

Pearltrees

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pearltrees.android.prod&hl=pl

Ciekawe narzedzie do gromadzenia, organizowania

i udostepniania zaktadek stron internetowych, ktére
prezentowane sg w formie mapy mysli. Aplikacja moze
by¢ wspodtdzielona przez wielu uzytkownikéw.

Zakfadki zapisywane sg w formie ,,peret”, tworzac
kolekcje w postaci ,pertowego drzewa”. Narzedzie
Swietnie nadaje sie do gromadzenia materiatéw do lekgcji
i pracy z projektami.

Pinterest

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pinterest&hl=pl

Narzedzie do gromadzenia w jednym miejscu ciekawych
rzeczy znalezionych w sieci. Dzieki tej aplikacji zbudujesz
wizualny katalog zaktadek, ktéry bedg zawsze pod reka,
np. strony internetowe, interesujgce aplikacje, tutoriale,
samouczki, a takze filmy, audycje czy ksigzki. To wszystko
mozna umiesci¢ w jednym miejscu, jakim jest Pinterest.



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pearltrees.android.prod&hl=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pinterest&hl=pl

