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Testy na Lodzkiej Platformie Edukacyjnej

Aby mozliwe byto opublikowanie testu dla uczniéw trzeba znajdowac sie

na szkoleniu do ktérego sie go chce dodac.

Nastepnie nalezy klikng¢ w lewym menu
Wocisnij przycisk ,Dodaj test”, otwiera nam sie strona na ktdrej mozemy

okresli¢ wszystkie parametry testu.

todzka Platforma Edukacyjna Uzytkownik: Michat Durkiewicz |

Dziatania w matematyce [SP_14_V|_D_Dziatania w matematyce_Durkiewicz_1424257705] Poziom dostgpu: Uczestnik | Wykladowea
Panel gtéwny | Moje lekcje SzKolenie: [SP_14_VI_D_Dziatania w matematyce_Durkiewicz_1424257705] »» Zarzadzanie testami [7]
itonic e Testy I > IDuda]‘ teslhEdvmj wstep
oszenia

Liczba testéw : 0

- Edycia pytar

P - Edycia parametréw testu
- Okreslenie dostepnosei
- Usunigcie testu

Lp Akcje

Rys. Widok modutu testy.

Ponizej przedstawiamy najwazniejsze pola do wypetnienia przy

definiowaniu metryczki testu:

Tytut To pole jest wymagane

Autor To pole jest wymagane

Test jest Po zaznaczeniu tej opcji, test zostanie przerwany po
egzaminem uptywie czasu dostepnosci

Czas trwania | (w minutach, brak lub 0 - czas nieograniczony)
testu

Liczba prob (brak lub 0 - nieograniczona liczba préb)
Mozliwos¢ Zabronione dozwolone

uruchomienia

zaliczonego




testu :

Czas (w minutach, brak lub 0 - kolejna préba moze by¢
pomiedzy wykonana od razu)
probami

Ocenianie Czy ostatnia proba, czy pierwsza, czy moze wynik Sredni.

Panel gtéwny | Moje lekcje Szkolenie: [SP_14_VI_D_Dziatania w matematyce _Durkiewicz_1424257705] »» Zarzadzanie testami »» Nowy test

(3]

® Nowy test
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[J- po zaznaczeniu tej opcii, test zostanie przerwany po uplywie czasu dostepnosci

o
e

Tytut

4
2

Autor :

»
=
<

Test jest egzaminem :

[0 | (w minutach, brak lub 0 - czas nieograniczony)

Wyszukiwanie Czas trwania testu :

Materialy do pobrania

El (brak lub 0 - nieograniczona liczba préb)
Liczba préb :

Zabronione |V
Mozliwos¢ uruchomienia zaliczonego testu :

Forum El (w minutach, brak lub 0 - kolejna préba moze by¢ wykonana od razu)
Czas pomiedzy prébami :

Chat Ostatnia préba v

Ocenianie :

\ ustal dowolne pytania v

=
a
8
N

Przy kolejnym podjesciu :

Kontynuuj v

Zablokowany | ¥

Reakcja po przerwaniu :

Powrét do porzedniego pytania ©

tiudcEucononoa

Rys. Widok metryczki testu.

Wazne jest by po zakonczeniu wpisywania parametréw testu zapisac je
przyciskiem ,Zapisz” .
W celu dodania pytan przechodzimy do ,Edycji pytan”

® Testy Dodaj test /] Edytuj wstep

Liczba testdw ; 1

- Edycja pytari

- Edycja parametrow testu
E - Okreélenie dostepnosci
&. Usunigcie testu

Lp

1. Test z wiedzy o dziataniach matematycznych ® 2015-02-18 — 0/0(0) Q — ® (@]

Rys. Widok listy testow ze wskazaniem gdzie nalezy klikng¢ by edytowac pytania.

Nowe pytanie w tesScie tworzymy przez wejScie do formularza nowego

pytania przyciskiem “Dodaj pytanie”.



* Pytania Koszyk pytan JfJ Dodaj pytanie

Liczba pytari : 0

Nazwa testu: Test z wiedzy o dziataniach matematycznych e
@— Odpowiedz wprowadzona (kliknij aby edytowac)
&)~ Brak odpowiedzi (kliknij aby dodac)

Pytanie Punkty odpowiedZ Akcje

Powrdt do listy testéw

Rys. Pusta lista pytan ze wskazaniem na miejsce gdzie nalezy klikng¢ by doda¢

kolejne pytanie.

Dziatania proste

Tytul :

Aktywny i
Aktywnosc

100
Maksymalna ilosc punktow :

sredni |v

Stopien trudnosci :

|B I s |x x*|Q

11
e
11

|9 oo b B[S Q|
| | |

Podaj wynik dzizlania: 5%7=

s

Tresc pytania : Scietka p

Rys. Widok metryczki pytania.

Platforma umozliwia nam utozenie nastepujacych rodzajow pytan:

diagram

grupowanie

krzyzowka

Logogryf

Pole jednokrotnego wyboru

Pole wielokrotnego wyboru

Pole wyboru prawda/fatsz
Popraw zadanie uzupetnij zdanie

VVVYVYYVYYVVYY



Typ pytania :

Pole wielokrotnego wyboru v

Diagram

Grupowanie

Krzyzdwka

Logogryf

Pole wielokrotnego wyboru
Pole wyboru (prawdajfalsz

Uzupe Inij zdanie

e

Rys. Widok rozwiniecia dostepnych typow pytan w tescie.

Przystepujac do ukladania zadan warto jest najpierw zastanowi¢ sie nad

forma danego zadania i ja wybra¢ z posrod prezentowanych powyzej.

Podstawowymi parametrami jakie musimy uzupeii¢ w formularzu

nowego pytania sa:

>
>
>

>
>

tytut (pole wymagane)

Aktywnos¢

Maksymalna ilo$¢ punktéow - tu musimy uwazac¢ by ilos¢ ta byta
adekwatna do typu pytania iprawdopodobienstwa udzielenia
poprawnej odpowiedzi.

Stopien trudnosci - parametr ten bedzie pomocny przy p6zniejszym
tworzeniu pytan z wykorzystaniem koszyka pytan

TreS¢ pytania - pole wymagane - zawiera szczegotowo
sprecyzowang tres¢ pytania

Komentarz

Typ pytania

Powyzsze pola wystepuja we wszystkich typach pytan iwygladaja one

w kazdym przypadku identycznie.

Na nastepnych stronach pokaze jak uzupetnia poszczegélne pola

w kolejnych typach pytan:



1. Pytanie jednokrotnego wyboru

Uzupelnianie pytania jednokrotnego wyboru rozpoczynamy od

uzupeinienia pola numeracja - wybierzemy tu w jaki spos6b zostang oznaczone
kolejne odpowiedzi. Nastepnie przechodzimy do uzupetnienia p6l odpowiedzi.
Pola odpowiedzi umozliwiajg nam wykonanie prostego formatowania tekstu, ale

co jest warte uwagi, umozliwiajg tez dotgczenie zdjecia lub grafiki.

Dodaj wariant

=EE=E|B 7 x| S| EE| B |G|
d.
35
Soisdka:
L EEEE|B s |QE S| CE| % | F |
40
Sciezka:
= mm | g g o QS| ® | F |
C.
30
Sciezka:
usuri
SE=E==|B £ #|Q === ® | F |
d. :
435
Sciedka:
usuri

Rys. Widok tresci pytan.



B 7 s |Q S S| = E ;|HTmL

hektopaskale t

Rys. Ikona umozliwiajgca dodanie grafiki do odpowiedzi.

Jesli zabraknie nam po6l odpowiedzi uzyjemy opcji ,Dodaj wariant”
znajdujacej sie nad polami tre$ci odpowiedzi.

Kolejny krok to wybranie prawidtowej odpowiedzi. Do tego etapu

przejdziemy przyciskiem

Prawidtowa odpowiedZ oznaczamy polem z ,kropka” po lewej stronie listy

odpowiedzi.
Dziatania proste
Tytul :
Pole z jedng prawidiows odpowiedzig
Typ pytania :
Podaj wynik dziatania: 5¥7=
a. @ 35
b. O 40
c. O30
_ d. () 45
Pytanie :

Rys. Widok etapu wybrania poprawnej odpowiedZzi.

<= Popraw pytanie

Klikamy zapisz, tym samym przechodzimy do podsumowania pytania i jego

prezentacji w dwéch wariantach PYTANIE/ODPOWIEDZ



Lp:
Tytul :
Aktywnosc :

Maksymalna liczba punktow :

Typ pytania :
Pytanie :

Odpowiedz :

7787

Dziatania proste
Aktywny

100

Pole z jedng prawidlows odpowiedzig

Podaj wynik dziatania: 5*7=

Podaj wynik dziatania: 5%

b, & 40
c & 30
d. & 45

Rys. Podsumowanie pytania.

Powrét do listy

10



2. Pytanie wielokrotnego wyboru i pytanie prawda/falsz
Ten typ pytania jest analogiczny jak dla pytania jednokrotnego wyboru i nie

wymaga dodatkowego komentarza
3. Pytane typu diagram

Pytanie pozwala na ukrycie stéw haset w rozsypance literowej. Tworzenie
takiego pytania rozpoczynamy od sprecyzowania w tre$ci pytania jakiego
rodzaju stowa ma poszukiwa¢ w rozsypance uczen. Nastepnie dostosowujemy
obszar diagramu do swojego planu rozmieszczenia stéw hasel (wykorzystujemy
przyciski ,dodaj wiersz u géry/dotu” i ,dodaj wiersz u dotu/u gory”. w puste pola
wpisujemy literki ktdre czytane w pionie lub poziomie utworzg hasta. Pozostate

puste pola uzupelimy funkcja ,losowe literki”

-
]
78]
-~
4]
o)
~
o
[fs]
—
[=]
—
—

. CYXPYOOWMECsH
. BCDODAWANI1 E®
2 BLXDFRKEOI JNH
+ FKMEMT I V ZBMHZ
s EWC JUCPWE J KH
s NKRMBQKENODH
7 NXKOF JJX I wFH®
&« MUTWJKLLE JL®™
> Y1 MA Il KPBNLA®
0.C JLNDS SNVXAaQAH
2D I O 1 WV JHKWAH
2DZ 1 ELENTIIETES®BH
B e E e P e R E e E @
Rys. Edycja diagramu.
Po przejsciu przyciskiem , zaznaczmy pojedynczo literki

tworzgace stowa hasta w diagramie.

11



o @[z =[x [o]« [~
B EEEEEEE
=lzjol~Julz]—Jul
EEEEEEEEEEEE
PHEEEEEEEREEER

=

N TR
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N cREFEFEREED M

{-BAEEEEFE-[eEH

1 -BAOREREEBEAN

d ~B=Eolx~=-0H
AFe-FERKEFFFD
B

111111111111

Rys. Wybranie prawidtowego rozwiqzania diagramu.

Catosc¢ zatwierdzamy przyciskiem ,Zapisz”. i przechodzimy na

podsumowanie.

12



4. Typ pytania grupowanie
Uczen wtym zadaniu bedzie poproszony o przeciggniecie myszka

nieposegregowanych stéw do wczes$niej zdefiniowanych grup.

Grupy:

Dodaj grupe
Stowa:

suma |v Dodajslowo

llosc kolumn @ 3 |v

sktadnik A odjemna A% czynnikl A%
sktadnik2 X odjemnik A% czynnik2 A%
dzielna A
dzielnik X

Rys. Widok pytania typu grupowanie.

w polu grupy wpisujemy kolejne nazwy grup do ktérych przypiszemy
kolejne stowa. Wpisanie nazw kazdej grupy koniczymy przyciskiem , dodaj grupe”.
Kolejne stowa dodajemy po wybraniu w menu rozwijalnym (na lewo od ,Dodaj
stowo”) grupy do ktérej dodajemy wyrazy. Wpisanie kazdego stowa konczymy
analogicznie jak dla Grup przyciskiem ,Dodaj stowo”.

Grupy akceptujemy przyciskiem ,Dalej”. iuzyskujemy podsumowanie.

Pogrupuj odpowiednie elementy dziatan.

sktadnik odjemna czynnikl
sktadnik2 odjemnilk czynnik2
dzielna
dzielnik

Rys. Podsumowanie pytania typu grupowanie

13



5. Pytanie krzyzéwka
Prace nad tym typem pytania rozpoczynamy podobnie jak dla diagramu

dostosowaniem obszaru pracy do wielkosci planowanej krzyzowki.

Dodaj wiersz u gory
Dodaj wiersz u dotu
Dodaj kolumne z lewe]
Dodaj kolumne z prawej

A, B. C. D E. F G. H I 1 K. L M. N O
: ROZNICA =
2. L =
3. 0 =
4, c =
5 DZ I ELENI EH
6. Y =
7. DODAWAN I E e

B R E e e EE e R R R E P

Hasto:

Poziomo |¥| G. |v| b |v Dodgj

Poziomo:

Jestwynikiem odermowania? j‘ x
D1

Suma inacze|? & x
B7

Kreske utamkows tatwo nim zastgpimy ? & x
G5
Pionowo:

Jestwynikiem mnozenia? [ x
H1

Rys. Edycja krzyzowki

Kazde z haset wpisujemy w polu ,Hasto:” (pole ponizej cata krzyzéwka).
Wybieramy kierunek wpisywania tekstu i pozycje pierwszej literki. Procedure
wpisania hasta konczymy przyciskiem ,Dodaj”. Stowo zostato wpisane do
krzyzowki. CzynnoSci wykonujemy, az do momentu wypeinienia krzyzowki
wszystkimi stowami do odgadniecia.

Mozemy teraz przej$¢ do wypetnienia pol z pytaniami do haset.

14



Tresci pytan mamy podzielone na pytania do haset w orientacji Poziome;j
i Pionowe;j. Po lewej stronie pytania znajduja sie wspotrzedne hasta do ktorego
tworzymy pytanie.

Przechodzimy do podsumowania przyciskiem ,Dalej”.

A B L M N Q

L ®|'8] 2| W] 1]l
2 1]
3 ol
* <]
5 BT E T ENTE
& ]

B0l 51 AW AIN| TTE]

Kierunek wprowadzania tekstu:
® poziomo
() pionowo
Poziomo:
Suma inaczej?
B7

Jest wynikiem odermowania?
D1

Kreske utamkows tatwo nim zastgpimy ?
G5

Pionowo:

Jest wynikiem mnozenia?
H1

Rys. Podsumowanie pytania typu krzyzéwka.

Dla typu pytania Logogryf proces tworzenia pytania jest bardzo podobny.

Logogryf nie umozliwia jedynie tworzenia haset pionowych.

15



6. Pytanie popraw zdanie / uzupeinij zdanie
Jest to typ pytania otwartego i od autora wymaga on szczegdlnej uwagi by

odpowiedZ byta catkowicie jednoznaczna.

Zdanie: Qplicz. 8*7=...

Dodajzdanie

Rys. Przyktadowe zdanie do uzupetnienia.

Btednie napisane zdanie wpisujemy w polu ,Zdanie” iumieszczamy je
w pytaniu przyciskiem ,Dodaj zdanie”. Nastepnie Kklikamy na jeden
z podkreslonych w zdaniu wyrazow (stowo zostaje przekreslone) i w kolejnych

wariantach podajemy prawidtowe formy/warianty odpowiedzi.

Oblicz: 8 * 7 = =

b6 X

Dodaj wariant

Rys. Wybranie wyrazu do uzupetnienia.

Do podsumowania przechodzimy przyciskiem , Dalej”.

Pytanie Punkty OdpowiedZz Akcje
1 Dziatania proste ® Sredni Pole z jedng prawidtows odpowiedzig Podaj wynik dziatania: 5%7= 100 @ E E
2 Dziatania ® sredni Diagram ZnajdZ w rozsypance dziatania matematyczne 100 @ (& ]2]
3 Elementy ® sredni Grupowanie Pogrupuj odpowiednie elementy dziatari. 100 ® (] 2]
4 Krzyzdéwka ® sredni Krzyzéwka Odpowiedz na pytania i rozwigz krzyzdwke 100 @ BE
5 Uzupetnianka ® sredni Uzupetnij zdanie Oblicz 100 (<] o@E

Rys. Widok aktualnej listy pytan.

16



Po dodaniu pytania do testu dopisywane jest ono do Listy pytan. Lista ta
po dodaniu juz kilku zaprezentowanych wyzej typdw pytan powinna wygladac

nastepujaco.

Aby wynik uzyskany w teScie przez ucznia byl automatycznie zapisany
w systemie izaprezentowany na LiScie powitalnej nalezy ustawiC test jako
,Podlega ocenianiu” w znanej juz nam zaktadce ,Ocenianie” (Akcja ,OkreSlenie

dostepnosci”).

Lp Akcje

1. Test z wiedzy o dziataniach matematycznych ® 2015-02-18 — 5/5(5 Q - ® Q B0E

Rys. Wskazanie miejsca dodania testu do oceniania/"listy powitalnej”

Test z wiedzy o dziataniach matematycznych *

Dostepnosé Autostart Zaleznosci Przypomnienia
I Podlega ocenianiu | Tak |+ I< I

Sposdb wyliczania oceny | Ostatnia proba v
Liczba punktéw za zaliczenie

Rys. Widok zaktadki ,,Ocenianie” ze wskazaniem koniecznej zamiany.

Uktadajgc pytania musimy zwroci¢ uwage nie tylko na forme pytania, ale

réwniez na czasowniki operacyjne wykorzystane w pytaniu.

17



Dodawanie Zadan dla ucznia na Lodzkiej Platformie

Edukacyjnej

Lédzka Platforma edukacyjna umozliwia zbudowanie przez nauczyciela
zadania, na Kktére uczen bedzie moégt odpowiedzie¢ w formie tekstowej
wypehiajac pole odpowiedzi, ale takze przestanie zataczonego pliku
z odpowiedzig do zadania.

Zadania tworzymy zpoziomu dostepu “nauczyciel” w module

Fadania

+ - - - . 1
B8 Dodaj zadanie zna]dumcym S1E

Dodajemy zadanie przyciskiem
w prawym gornym rogu.

Uzupetniamy pole Tytutu i pole pytania.

Tytut - Zadania z dzielenia

Oblicz przykiady z zalgcznika.

Tresc pytania :

Ograniczenia dotgczonych plikdw Wybierz

Brak dotaczonych plikdw.

Zapisz zmiany Anuluj

Rys. Widok edycji zadania.

Dodaj plik

Mozemy rowniez dotaczy¢ do zadania plik, ktéry bedzie pomocny dla

. ‘7 . . Dodaj plik
ucznia. Tg czynno$¢ wykonujemy za pomocg przycisku .

18



w polu “Ograniczenia dotgczonych plikow” wybieramy (pola wyboru po

prawej stronie Typow plikéw)

zatgcznikow do odpowiedzi na zadanie.

interesujace nas

w odpowiedzi rodzaje

Zamknij [x]
Ll
® Graficzne []
@ Muzyczne [ |
H Office []
® OpenOffice []
® Archiwa []
W

Rys. Widok ograniczenia dotqczonych plikéw.

Zapisujemy zmiany. w podsumowaniu mozemy sprawdzi¢ czy zbudowane

Zadanie wyglada prawidiowo. Jesli jest taka potrzeba poddajemy je ponownie

edycji przyciskiem “Edycja zadania”.

Tytul :
Opis :

Dozwolone pliki odpowiedzi :

Dolaczone pliki :

Powrdt

Zadania z dzielenia
Oblicz przykiady z zatgcznika.

Graficzne:
JPEG
BMP
GIF
PNG
TIFF
SVGE

Office:
WORD
EXCEL
POWER POINT

OpenOffice:
WRITER
CALC
IMPRESS

Archiwa:
ZIP
RAR
CAB
AR]

Brak dotaczonych plikéw.

do listy

Rys.

Rys. Widok podsumowania zadania.
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Ankietowanie uczestnikow lekcji

Ankiety jakie umieszczamy w lekcjach stuza zapoznaniu sie nauczyciela

z opiniami uczestnikOw na temat przebiegu lub tresci szkolenia. Ankiety mogag tez

stuzy¢ zbadaniu przyzwyczajen czy uwag oséb ankietowanych.

Mechanizm tworzenia ankiet na t.6dzkiej Platformie wyglada podobnie jak
modut testy, ale nie wymaga on podania prawidtowej odpowiedzi.

Dodac¢ ankiete mozemy z poziomu dostepu “nauczyciel” modut

Ankiety

Nastepnie “Dodaj zwyktg ankiete” i wypetaniy formularz ankiety. Pola jakie
zostaly nam przedstawione do wypetnienia to “Nazwa”, “Opis” itresci
poszczegbdlnych pytan z ewentualnymi wariantami odpowiedzi (jeSli zapytanie
nie ma charakteru otwartego).

r Ankieta
Nazwa ‘F‘Dd mowa
SE===|B 7a|x |2
L= = = | B P D | em
H | | | |
Opis
Sciezka: p
r Pytanie 1
‘CDnaﬂapiejopanowa\is' podcz ajec? H Jeden zwielu V‘
‘Monozema |
‘DZIE\EHIE |
‘Dudawaniel |

Dodaj pytanie

Rys. Widok etykiety ankiety i jej pytania.
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Do dyspozycji mamy nastepujgce typy pytan:

Jeden zwielu | v

Lista wyboru

Opisowe

Tekst

Wiele z wielu

Kolejne pytania dodajemy przyciskiem _

Cata ankieta zostaje umieszczona na Platformie po kliknieciu przycisku

“Zapisz”. Warto réwniez umiesci¢ ankiete na Play liscie. w tym celu oznaczamy

jako podlegajaca ocenianiu, za zaliczenie dajagc 0(zero) punktéw i automatycznie

zaliczajac po wyswietleniu.

Podsumowanie

Podsumowanie ®
Dostepnosé Autostart Zaleznosci Przypomnienia
Podlega ocenianiu
Automatyczne zaliczanie po wyswietleniu
Liczba punktdw za zaliczenie D
Lp Typ Tytut Data dodania Zobacz wyniki Statystyki Akcje
1. Bilet wejécia 2015-02-18 13:18:26 BEEBRDO
2015-02-18 13:21:18 BEB

Rys. Widok listy ankiet i zaktadki Ocenianie.

21



Materialy do pobrania na szkoleniu
na Ldodzkiej Platformie Edukacyjnej

Do szkolenia na *hdédzkiej Platformie Edukacyjnej mozemy dodawac
dodatkowe materiaty, ktére uczen bedzie mdbgt pobraé¢ w trakcie
przygotowywania sie do zaje¢. Takie materiaty mogg stanowi¢ zdjecia, szablony
rozwigzan, pliki z przyktadami, mapki, filmy instruktarzowe lub dodatkowa

literatura.

Abu doda¢ taki material musimy znajdowac¢ sie w danym szkoleniu.

Materiaty do pobrania

Nastepnie wybieramy w menu . Otwiera nam sie lista

z materiatlami do pobrania. Lista jest na razie pusta. Teraz klikamy ,Dodaj plik”

* Materiaty Dodaj plikFEdytuj wstep

Liczba materiatéw : 0

Lp Wersja Dostgpnosc Akcje

Rys. Lista Materiatow do pobrania ze wskazaniem ikony ,Dodaj plik”

Otworzy nam sie formularz gdzie wypelniamy nazwe pliku (robocza nazwe,
ktora nie musi byc¢ identyczna z oryginatem), wypetniamy takze opis i okreSlamy

aktywnos$¢ naszego materiatu.
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' Tabliczka mnozenia.png

Tabliczka mnozenia
Nazwa pliku (bez rozszerzenia):

Aktualny plik:

Wstep:
Przegladaj_ | Mie wybrano pliku.

Zatgcznik:

/
Folder:

0 wyzeru] licznik
Liczba pobrarn:

Altywny v

Aktywnosc:
Zapisz Anuluj

Rys. Metryczka dodawanego pliku do materiatow.

Po zapisaniu naszego materiatlu na naszym szkoleniu.

otrzymac podobng do ponizszej liste z materiatami do pobrania.

Lp Wersja Dostepnosc

1. @  Tabliczka mnoZenia.png image/png ® 1 0 TAK

Rys. Lista wgranych do pobrania materiatow.

PowinniSmy

Akcje

Materiat taki jest teraz dostepny i widoczny dla ucznia po przejSciu do

modutu ,Materialy do pobrania”.
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Jesli chcemy by nasz materiat byt widoczny réwniez na LiScie powitalnej
musimy wykonac¢ identyczng procedure zmiany statusu ,podlega ocenianiu” jak
w testach czy ankietach. Jest to jedyna mozliwo$¢ dodania materiatu do Listy

powitalne;j.
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Uszeregowanie Tytulow na ,LiScie powitalnej”
szkolenia

Dodawane materiaty do oceniania tworzg Liste powitalng, ktéra moze nie
by¢ od razu w takiej kolejnosci jakg sobie Zyczymy. Taka kolejno$¢ mozna

w kazdej chwili zmienic.

Aby ukoniczyc szkolenie nalezy zaliczyé nastepujace pozycje:
Lp Tytut Status Uruchom

Test z wiedzy o dziataniach matematycznych

. nierozpoczety
(Testy) P -

- Tabliczka mnozenia

X L . nierozpoczety

< (Pliki do szkolenia) P =

. Podsumowanie S

N \ nierozpoczety
(Ankieta) :
Bilet wejscia L

N nierozpoczety
(Ankieta) -
Dzielenie liczb naturalnych S

B e e p I 5 nierozpoczety
(Szkolenie elektroniczne) -

_ Mnozenie liczb naturalnych S

6. nierozpoczety

(Szkolenie elektroniczne)

- Odejmowanie liczb naturalnych

~ . . . nierozpoczety
(Szkolenie elektroniczne) P =

Dodawanie liczb naturalnych

~ . . ; nierozpoczety
(Szkolenie elektroniczne) P =

COLLOLOLOU

Rys. Widok Listy powitalnej przed zmianq kolejnosci.

ﬂ Ustawienia

W tym celu przechodzimy do modutu . Nastepnie
przechodzimy do zaktadki , Kolejnos¢ obiektéw wiedzy”. Naszym oczom ukazuja

sie na kolorowych paskach tematy z Listy powitalnej. By zmieni¢ tg3 domyslg
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kolejno$¢ chwytamy pojedynczo tematy lewym Kklawiszem myszy i przytrzymujac

go przeciggamy temat w docelowe miejsce.

Ogadlne Powiadomienia SCORM Ocenianie {olejnosc obiektd

Legenda
’7|:| Ankieta . Lekdga . Ogloszenie . SCORM I:‘ Test . Zadanie I:‘ Materiat

Ustal kolejnosé obiektéw wiedzy podlegajacych ocenianiu, przecizgajac odpowiednio ponizsze elementy.

Bilet wejscia

Test z wiedzy o dziataniach matematycznych

Podsumowanie

Tabliczka mnozenia

Rys. Widok zaktadki ustawien Kolejnosci obiektow wiedzy.

W efekcie uzyskujemy pozadang przez nas kolejnosc.

Aby ukoniczyc szkolenie nalezy zaliczyd nastepujace pozycje:

:
g

Lp Tytut Status

1. Bilet wejscia nierozpoczety

(Ankieta)
5 Dodawanie liczb naturalnych —
* (Szkolenie elektroniczne) poczety
3. Odejmowanie liczb naturalnych nierozpoczety

(Szkolenie elektroniczne)

4 Tabliczka mnozZenia nierozpocz
* (Pliki do szkolenia) ’ =

Mnozenie liczb naturalnych

o (Szkolenie elektroniczne) nierozpoczety
6 Dzielenie liczb naturalnych T
* (Szkolenie elektroniczne) poczety
7 Zadania z dzielenia nierozpoczety
* (Zadania) S
Test z wiedzy o dziataniach matematycznych .
8. (Testy) nierozpoczety
g Podsumowanie TS
* (Ankieta) poczety

COOOOOOOO

Rys. Lista powitalna po zmianie kolejnosci obiektow wiedzy.
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